


Elterninformation INFLUENCER UNTER MORDVERDACHT

Worum geht es im Spiel?

In unserem Krimidinner „Influencer unter Mordverdacht" dreht sich alles um den bekannten
Upcycling-Influencer Thomas Klotz. Eigentlich sollte es ein ganz normales Teamtreffen in seiner
Werkstatt werden. Doch kurz davor macht Thomas in einem alten Möbelstück eine überraschende
Entdeckung.

Was zunächst harmlos wirkt, löst eine Kette von Ereignissen aus, die niemand kommen sieht.
Plötzlich stehen Diebstähle, ein verschwundener Ring und schließlich sogar ein Mord im Raum.
Am Ende gerät Thomas selbst unter Mordverdacht.

Die Mitspielerinnen und Mitspieler schlüpfen in die Rollen von Mitarbeitenden, Fans oder Personen
aus Thomas' Werkstattumfeld. Gemeinsam müssen sie herausfinden, was wirklich passiert ist, wer
etwas zu verbergen hat und ob Thomas tatsächlich unschuldig ist. Im Mittelpunkt stehen
gemeinsames Rätseln und der Spaß am Rollenspiel.

Ist das Spiel für Jugendliche geeignet?

Ja, das Spiel ist bewusst so gestaltet, dass es auch für Jugendliche gut geeignet ist.
Auf brutale oder drastische Schilderungen verzichten wir bewusst.

Liebe Eltern,
auf diesen Seiten findet ihr alle wichtigen Informationen zum Krimidinner „Influencer
unter Mordverdacht". Ihr erfahrt, worum es im Spiel geht, wie der Abend abläuft, welche

Inhalte euch erwarten und wie ihr euer Kind bei der Vorbereitung und Durchführung
unterstützen könnt.

Das Spiel ist so aufgebaut, dass Jugendliche es eigenständig mit Freundinnen und

Freunden spielen können. Gleichzeitig möchten wir euch als Eltern transparent zeigen,
was vorbereitet werden muss, welche Technik benötigt wird und worauf ihr im
Hintergrund achten könnt.

— Euer Team von krimidinner.party
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Wie läuft das Krimidinner ab?

Die Gruppe trifft sich bei euch zuhause, idealerweise passend zu den Rollen verkleidet. Zur
Begrüßung bekommt jede Person ihre erste Hinweiskarte. Darauf stehen Informationen zu
Aufgaben für die erste Spielrunde.

Thomas selbst ist während des Spiels nicht persönlich vor Ort. Stattdessen begleitet er die Gruppe
über einen zentralen Chat. Über diesen Chat erhalten die Mitspielerinnen und Mitspieler
Videonachrichten, Textnachrichten, Aufgaben und Hinweise. Der Chat ist das Herzstück des Spiels
und führt die Gruppe neben den Hinweiskarten Schritt für Schritt durch den Abend.

Das Krimidinner besteht aus zwei Spielrunden. In der ersten Runde lernen die Teilnehmenden ihre
Rollen kennen, erfüllen Aufgaben und erleben, wie sich die Situation in der Werkstatt zuspitzt. Am
Ende der ersten Hinweisrunde geschieht ein Mord.

In der zweiten Runde wird gemeinsam ermittelt. Die Gruppe untersucht Beweise, diskutiert
Verdächtigungen und spricht am Ende eine Anklage aus. Danach folgt die Auflösung.

Wichtig: Niemand scheidet aus dem Spiel aus. Ein Mitspieler ist das Opfer und „stirbt" am Ende
der ersten Hinweisrunde. Dies wird durch das Ausschalten des Lichts signalisiert. Anschließend
übernimmt diese Person in der zweiten Runde die Rolle des Kommissars und leitet die
Ermittlungen. So bleiben alle bis zum Schluss aktiv dabei.

Für das gesamte Spiel solltet ihr etwa zwei bis vier Stunden einplanen (inkl. Essenspausen).

Wer organisiert das Spiel?

Das Spiel kann von eurem Kind selbst vorbereitet werden. Über ein Dashboard werden die Rollen
an die Mitspielerinnen und Mitspieler verteilt.

Nach der Rollenverteilung erhalten alle automatisch eine individuelle Einladung. Darin finden sie
erste Informationen zur eigenen Rolle, zum geplanten Teamtreffen in Thomas' Werkstatt sowie
Hinweise zu Aussehen, Auftreten und möglichen Verkleidungsideen.

Mitspielen können mindestens fünf Personen. Insgesamt stehen 22 Rollen zur Auswahl, sodass
die Gruppengröße flexibel geplant werden kann. Auch optionale Teilnehmende können im
Dashboard gekennzeichnet werden, falls noch nicht ganz sicher ist, ob jemand mitspielt oder
später dazukommt.

Ein zusätzlicher Spielleiter wird nicht benötigt. Alle wichtigen Informationen stehen auf den
Hinweiskarten und im zentralen Chat.
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Was wird im Vorfeld benötigt?

Da der Chat ein zentrales Element des Spiels ist, benötigt die Gruppe ein internetfähiges Gerät,
zum Beispiel einen Laptop oder ein Tablet. Am schönsten ist es, wenn dieses Gerät an einen
größeren Monitor oder Fernseher angeschlossen wird. So können alle die Videos und Nachrichten
gut sehen und das Spiel wirkt deutlich stimmungsvoller.

Vor dem Spiel müssen die Spielunterlagen ausgedruckt werden. Dafür solltet ihr mit etwa 4 Seiten
pro Mitspieler rechnen. Diese Unterlagen enthalten unter anderem die Hinweiskarten und weitere
wichtige Spielmaterialien, die während des Abends benötigt werden.

Können wir uns den Chat vorher ansehen?

Ja, sehr gerne. Damit ihr ein Gefühl dafür bekommt, wie das Spiel funktioniert, haben wir einen
Beispielchat vorbereitet. Klickt einfach auf den Telefonbutton, dann startet das erste Video.
Anschließend folgen Nachrichten von Thomas. Ihr könnt auch ausprobieren, selbst etwas in den
Chat einzugeben. So seht ihr direkt, wie das Spiel aufgebaut ist und wie die Gruppe später durch
den Abend geführt wird.

BEISPIELCHAT ZUM AUSPROBIEREN

www.krimidinner.party/handy

Müssen wir als Eltern dabei sein oder mitspielen?

Nein, das ist nicht nötig. Das Spiel ist so aufgebaut, dass die Jugendlichen es selbstständig
spielen können.

Es kann aber hilfreich sein, wenn ihr im Hintergrund erreichbar seid, falls die Gruppe an einer
Stelle nicht weiterkommt oder einen wichtigen Schritt im Chat übersieht.

Laptop oder Tablet mit Internetverbindung✓

Idealerweise verbunden mit Monitor oder Fernseher✓

Ausgedruckte Spielunterlagen (ca. 4 Seiten pro Person)✓

Mindestens 5 Mitspielende, maximal 22 Rollen✓
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Wie können wir bei Bedarf unterstützen?

Grundsätzlich führt der Chat die Gruppe durch das Spiel. Trotzdem gibt es einige Stellen, an
denen eine bestimmte Aktion nötig ist, damit es weitergeht. Falls die Gruppe diese Aktion
übersieht, könnt ihr kurz unterstützen.

1 Das erste Video starten

Nach der Begrüßungsansprache muss im Chat auf den Telefonbutton geklickt werden. Dadurch
startet das erste Video von Thomas.

2 Den Songtext abschicken

In der ersten Spielrunde bekommt die Gruppe von Thomas eine kreative Teamaufgabe. Sie soll
gemeinsam einen Songtext entwickeln, in dem bestimmte Wörter vorkommen müssen, zum
Beispiel „Zweite Chance", „Sägespäne" und „Holzwurm". Sobald der Text fertig ist, muss er in
den Chat geschrieben und abgeschickt werden. Erst danach geht das Spiel weiter. Etwa 15
Sekunden später erscheint die nächste Videonachricht von Thomas.

3 Den Mord im Chat melden

Am Ende der ersten Hinweisrunde geschieht der Mord. Damit das Spiel weitergeht, muss der
Gastgeber im Chat melden, dass ein Mord geschehen ist. Es genügt, einfach „Mord" in den
Chat zu schreiben. Danach erscheint die abschließende Nachricht von Thomas und die zweite
Spielrunde wird eingeleitet.

4 Für die Auflösung
Die Auflösung startet mit einer Videonachricht von Thomas. Um diese zu erhalten, muss im
Chat „Fall gelöst" eingegeben werden. Diese Information ist auf der Seite mit der Auflösung
hinterlegt.

Bitte greift nur unterstützend ein, wenn die Gruppe ohne Hilfe nicht weiterkommt. Das Rätseln,
Diskutieren und Entscheiden soll bei den Jugendlichen liegen. Genau das macht den
besonderen Reiz des Krimidinners aus.

Habt ihr noch Fragen?

Wenn ihr unsicher seid oder etwas wissen möchtet, schreibt uns jederzeit gerne an:

mail@krimidinner.party

Wir wünschen euch und eurem Kind einen tollen Abend mit viel Spaß
beim Rätseln, Verkleiden und Ermitteln.

 KRIMIDINNER.PARTY 


